[bookmark: _GoBack]Solución para el problema de vibraciones en PS

Dado que la licuefacción del PS requiere un alto consumo de recursos del hardware del sistema informático, en ocasiones este no es suficiente, lo que provoca un temblor del cursor.

Sistema de entorno: Windows 11. La solución es la siguiente:

1. Si el ordenador cuenta con una tarjeta gráfica, solo se permite utilizar tarjetas NVIDIA. Haga clic con el botón derecho en un área vacía del escritorio, seleccione «Mostrar más opciones» y luego acceda al Panel de control de NVIDIA.



2. Gestión de configuraciones 3D → Configuración del programa → Seleccione PS.

3. Desactivar la sincronización vertical.

4. Reinicie la prueba del ordenador.

